TECNICO EM INFORMATICA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

CcODIGO: 19

TURNO: DIURNO INTEGRAL

VAGAS: 40

ESTAGIO OPCIONAL: 320h

CURRICULO

Curso 19- Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

cédigo | disciplina ch periodo | Pré-requisitos

IPO19 Lingua Portuguesa 136 1 anual
IEF19 Educacéo Fisica 68 1 anual
ILE19 Inglés 68 1 anual
IHI19 Historia 34 1 anual
IGE19 Geografia 34 1 anual
IFL19 Filosofia e Sociologia 34 1 anual

IFI19 Fisica 102 1 anual
1QG19 Quimica 68 1 anual

IBI19 Biologia 68 1 anual
IMA19 Matemética 136 1 anual
LE161 Espanhol (disciplina facultativa) 68 1 anual
INI11 Técnicas de Programacéo | 119 1 1°semestre
INI12 Bancos de Dados | 51 1 1°semestre
INI13 Desenvolvimento para Internet | 51 1 1°semestre
INI14 Prototipagem de Dispositivos de Controle 34 1 1°semestre
INI15 Gestdo de Empresas 51 1 1°semestre
INI21 Técnicas de Programacéo |l 102 1 INI11 2%emestre
INI22 Bancos de Dados Il 51 1 INI12 2°semestre
INI23 Desenvolvimento para Internet Il 68 1 INI11 & INI12 &INI13 2°semestre
INI24 Automacdo e Controle de Dispositivos 34 1 INI14 2%emestre
INI25 Prética Profissional | 34 1 INI12 & INI13 2°semestre




INI26 Gestéo Financeira 34 1 INI15 2°semestre
IPO29 Lingua Portuguesa 102 2 anual
IEA29 Arte 68 2 anual
IEF29 Educacao Fisica 68 2 anual
ILE29 Inglés 68 2 ILE19 anual
IHI29 Histdria 68 2 anual
IGE29 Geografia 68 2 anual
IFL29 Filosofia e Sociologia 34 2 anual
IF129 Fisica 102 2 IF119 anual
1QG29 Quimica 68 2 1QG19 anual
IBI29 Biologia 68 2 IBI19 anual
IMA29 Matemética 102 2 IMA19 anual
LE261 Espanhol (disciplina facultativa) 68 2 LE161 anual
INI31 Estruturas de Dados | 68 2 INI11 1°semestre
INI32 Métodos Ageis de Desenvolvimento de Sistemas 51 2 INI22 & INI23 1°semestre
INI33 Desenvolvimento para Internet IlI 51 2 INI11 & INI22 & INI23 1°semestre
INI34 Arquitetura Orientada a Servicos 34 2 INI12 &INI21 1°semestre
INI35 Pratica Profissional Il 34 2 INI11 & INI12 & INI23 & INI25 1°semestre
INI39 Gestéo da Qualidade e de Sistemas 51 2 INI11& INI12 & INI26 1°semestre
INI41 Estruturas de Dados |l 51 2 INI31 2°semestre
INI42 Tépicos em Sistemas Embarcados 51 2 INI21 & INI24 2°semestre
INI43 Programacéo de Dispositivos Méveis | 68 2 INI34 2°semestre
INI44 Tépicos em Programacéo Orientada a Objetos 68 2 INI31 2°semestre
INI45 Pratica Profissional Ill 51 2 INI32 & INI35 2%emestre
INI46 Interfaces de Jogos Digitais 34 2 2°semestre
IPO39 Lingua Portuguesa 136 3 anual
IEF39 Educacao Fisica 68 3 anual
ILE39 Inglés 68 3 ILE19 anual
IHI39 Histéria 68 3 anual
IGE39 Geografia 68 3 anual
IFL39 Filosofia e Sociologia 34 3 anual
IFI39 Fisica 102 3 IFI19 anual




1QG39 Quimica 68 3 1QG29 anual
IBI39 Biologia 68 3 IB129 anual
IMA39 Matemética 136 3 IMA29 anual
LE361 Espanhol (disciplina facultativa) 68 3 LE261 anual
INI51 Linguagem de Montagem 51 3 INI31 1°semestre
INI52 Tépicos em Automacido e Robética 51 3 INI42 1°semestre
INI53 Programacéo de Dispositivos Méveis 68 3 INI34 1°semestre
INI54 Projeto de Jogos Digitais 51 3 INI46 1°semestre
INI55 Trabalho Profissional de Conclusdo de Curso | 68 3 AA200 | (INI31 & INI22 & INI32) 1°semestre
INI61 Tépicos em Sistemas Operacionais 51 3 INI31 2%semestre
INI62 Tépicos Inovadores em Computacéo 68 3 IN22 & INI34 2%°semestre
INI64 Programacéo de Jogos Digitais 51 3 INI54 2%semestre
INI65 Trabalho Profissional de Conclus&o de Curso |l 68 3 AA200 | INI55 2%semestre
INI66 Gestdo de Carreira e Inovacao 51 3 INI39 & INI55 2°semestre
ES320 | Estagio Supervisionado (opcional) 320 4 anual




EMENTAS

IPO19 -Lingua Portuguesa

1° Bimestre — LITERATURA: Elementos da comunicagdo; Conceito de literatura e géneros literarios;
Nocdes de versificacdo; Origem da Lingua Portuguesa; Trovadorismo e Humanismo na Europa e em
Portugal. GRAMATICA: Variantes linguisticas e norma padrédo da lingua; Fonologia; Acentuacdo Grafica;
Ortografia; Prosodia e Ortoepia. REDACAO: Estudos do texto teatral; Resumo. 2° Bimestre -
LITERATURA: Denotacdo e Conotacdo; Figuras de linguagem; Classicismo na Europa e em Portugal.
GRAMATICA: Estrutura das palavras; Processos de formacdo de palavras; Revisdo de Morfologia.
REDACAO: Estudo da narrativa (elementos estruturais, focos narrativos, tipos de discurso); estudo e
producdo de Conto e estudo de textos instrucionais. 3° Bimestre — LITERATURA: Quinhentismo e
Barroco em Portugal e no Brasil. GRAMATICA: Estudo dos Pronomes. REDACAO: Leitura e Producéo de
Cronicas Narrativas. 4° Bimestre — LITERATURA: Arcadismo em Portugal e no Brasil. GRAMATICA:
Pronomes (empregos) REDACAO: Elaboracéo de relatorios.

IEF19 - Educacéo Fisica

Numa perspectiva sistémica, as atividades ndo serdo subdivididas de forma estanque em bimestres. A
opcao e determinacdo das atividades estard de acordo com o0 planejamento participativo assim como
devera considerar as necessidades e expectativas do grupo. Todavia ela esta organizada a partir dos
seguintes conteudos:Esportes convencionais e adaptados (handebol, futsal,voleibol, basquete) (1° 2° 3°
anos) Il. Esportes ndo convencionais e/ou modificados: “Flagbol”, “Frisbee” “Tchouckbol”, “roda de bola” ,
luta (1° ano) lll. Jogos da cultura popular e adaptados (1° ano) IV. Atividades de Academia/Saude e
qualidade de vida (2° ano) V. Construgdo de Identidades Juvenis: corpo, cultura e movimento (1° 2° 3°
anos) VI. Inclusédo e Pluralidade cultural (1° 2° 3° anos) VII. No¢Bes basicas de organizacdo de festival e
mini eventos esportivos. (3° ano).

ILE19 —Inglés

Andlise (contextual e textual) e producdo de textos em géneros discursivos associados a diferentes
esferas de atividade humana, atentando para a relagdo texto-contexto. No quedizrespeito a léxico-
gramatica, énfaseem: verb tenses (simple present, present progressive, simple past, simple future);
pronouns (possessive adjective, possessive, subject, object, demonstrative); countable/uncountable nouns;
alphabet, colors and numbers; prepositions of place and time; comparative and superlative of
adjectives.Reading strategies.

IHI19 — Historia
Renascimento Cultural; Reformas religiosas; Antigo regime e absolutismo;Colonizag&o portuguesa no
Brasil (séculos XVI-XVII); lluminismo; Independéncia dos Estados Unidos; Revoluc¢do Francesa.

IGE19 — Geografia

1° Bimestre: Introducéo a Geografia e a Cartografia. O objeto de estudo e 0s conceitos basicos da
Geografia (espaco geografico, territério, paisagem, lugar, fronteira; escala geogréfica). Localizacao, tempo
e representacio: Cartografia. 2° Bimestre: Agua, espaco geogréafico e meio ambiente. A adgua e 0s usos
do territorio. A questdo ambiental, clima e os grandes biomas terrestres. 3° Bimestre: As dindmicas do
espaco natural. Estrutura geoldgica e relevo: o planeta e a dinamica da natureza. 4° Bimestre: Geografia
da populacdo mundial. Dindmica demografica. Movimentos migratorios.

IFL19 - Filosofia e Sociologia

1° Bimestre: Introdugéo as Ciéncias Humanas: Ciéncia e senso comum; Verdades, versdes, mudancgas;
Ideologias e senso comum. 2° Bimestre: Sociedade, relacdes sociais e estratificacdo; Divisdo social;
Formacéo das sociedades;

Desigualdade e estratificagdo. 3° Bimestre: Sociedade, Cultura, Etnias e Ideologias; Definicdes sobre
cultura; Cultura e ldeologias; Definindo Etnias; Racismos e sociedades. 4° Bimestre: Sociedade e religido:
Defini¢cdes possiveis; Religibes em expansao; Religifes e intolerancia; Religides e politica.

IFI19 — Fisica
Grandezas vetoriais e escalares (no¢des bésicas). Cinematica. Leis de Newton.

IQG19 — Quimica
1° Bimestre: Revisdo dos conceitos fundamentais da matéria (diagnéstico).Estrutura Atémica da Matéria —
Modelos Atdmicos: Dalton, Thomson, Rutherford e Bohr.Distribuicdo eletrbnica em subniveis de



energia.Tabela periddica (histérico e organizacdo).Propriedades periddicas (Raio Atémico, Potencial e
ionizacdo, Eletroafinidade, Eletronegatividade).Ligacdes quimicas — Compostos Iénicos, Compostos
Moleculares e Metais (caracteristicas e propriedades).2° Bimestre: Geometria molecular — Polaridade e
Solubilidade, Interagdes Intermoleculares (Ligacdo de H, interacdo dipolo permanente e interacdo dipolo
induzido).

As ligagBes quimicas e a condutividade elétrica. lonizacdo e dissociacdo — Conceito de Arrhenius. 3°
Bimestre: Funcdes Inorganicas — Acido e Base (caracteristicas e propriedades). Reacbes de
neutralizacdo total e parcial. Sais normais, sais basicos, sais acidos e duplos. Oxidos — poluicéo
atmosférica (contextualizacdo). 4° Bimestre: ReacGes Quimicas — principais reacdes inorganicas.
Balanceamento de rea¢fes. Grandezas Quimicas — Quantidade de Matéria.

IBI19 - Biologia

1°Bimestre: Niveis de organizacao biolégica.Estrutura celular.Organoides celulares e suas
funcbes.Composicdo quimica dos seres Vvivos:

Compostos Inorganicos: Agua e ions minerais. Compostos organicos: Carboidratos, Lipideos, Vitaminas e
Proteinas. Contextualizacdo: Nutricdo e saude, alimentos e contaminantes, disturbios alimentares,
enzimas, anticorpos e imunidade. 2°Bimestre: Composi¢ao quimica dos seres vivos: Compostos
organicos: Acidos nucleicos. Controle quimico da vida.Acidos nucleicos, proteinas e o controle da
reproducéo e do metabolismo celular. Contextualizacdo: Biotecnologia, transgénicos, clonagem, teste de
DNA, terapia génica. Semelhancas entre cédigo genético e linguagens de programag&o. DNA como
possivel recurso de armazenamento de dados. 3°Bimestre: Nucleo celular: Estrutura e funcionamento.
Estudo de cromossomos. Divisdes celulares: Mitose e Meiose. O controle da reproducéo celular e a
continuidade da vida.

Contextualizacdo: Herancas genéticas deletérias ou letais, reproducéo assistida, cariotipos normais e
alteracdes cromossdmicas estruturais e numéricas (sindromes cromossémicas). 4°Bimestre: Metabolismo
energético — fotossintese, respiracdo e fermentagcdo. Biomembranas e sua fisiologia. Contextualizagéo:
Biocombustiveis, biotecnologias e ambiente; Metabolismo energético e salde; A célula como entidade
interdependente que se comunica com o0 meio; Preservagéo de alimentos.

IMA19 - Matematica )
REVISAO — MATEMATICA DO ENSINO FUNDAMENTAL 1.1) Equacgbes: 1° e 2° grau 1.2) Produtos

Notaveis e Fatoracdo 1.3) Sistemas Lineares e Aplicacdes. MATRIZES:2.1) Definicdo, notacdo e
elementos. 2.2)Tiposde matrizes. CONJUNTOS NUMERICOS - RELACOES E FUNCOES 3.1) Operagdes
com Conjuntos e aplicagfes. 3.2) N, Z, Q e R - Intervalos de Numeros Reais 3.3) Plano Cartesiano,
Produto Cartesiano, Relacdes, Funcdes. FUNCOES ELEMENTARES 4.1)Funcio Afim 4.1.1) Gréfico e
Caracteristicas 4.1.2) Equactes e Problemas 4.1.3) Inequacdes 4.1.4) Funcdo Composta; Funcéo Inversa
4.2) Funcdo Quadrética 4.2.1) Gréfico, Raizes, Vértice, Simetria, Minimo e Maximo 4.2.2) Equacbes e
Problemas 4.2.3) Inequagfes 4.3) Funcdes Modulares 4.3.1) Definicdo de Modulo 4.3.2) Gréficos 4.3.3)
Equacbes e Inequacdes 3 4.4) Funcao exponencial 4.4.1) Poténcias e raizes 4.4.2) Grafico 4.4.3)
Equacobes; Inequacdes 4.5) Fungdo Logaritmica 4.5.1) Logaritmo, Definicdo e Propriedades 4.5.2) Grafico
e Funcéo Inversa 4.5.3) Equacdes; Inequacdes 4.5.4) Aplicacbes. TRIANGULOS 4.1) Semelhanca de
triangulos; Relagbes Métricas no Triangulo Retangulo 4.2) Trigonometria no Triangulo Retangulo 4.2.1)
Definicdes e Rela¢cdes Fundamentais. 4.2.2) Aplicagbes 4.3) Trigonometria em Tridangulos Quaisquer
4.3.1) Lei dos Cossenos 4.3.2) Lei dos Senos.

LE161- LE261-LE361 - Lingua Espanhola

O alfabeto espanhol; Expressdes de cumprimento e despedida; Apresentacdo pessoal, identificar-se e
pedir informagBes pessoais;Usos dos pronomes pessoais e as formas de tratamento no mundo hispénico
(usos formais e informais); Pronomes interrogativos e seus usos; Paises de Lingua Espanhola (Espanhol
ou catelhano?), Nacionalidades e profissbes; Verbos usuais no presente do indicativo (regulares e
irregulares); Numeros cardinais; Descri¢cao de lugares (a cidade, a casa); Os artigos definido e indefinido
e as contracdes em espanhol; Estruturas comparativas e grau do adjetivo; Falar sobre atividades
habituais e sobre a rotina; Os dias da semana e meses do ano; Verbos reflexivos no presente do



indicativo; Pronomes complemento (direto e indireto); Colocacdo pronominal; Expressar gostos e
preferéncias, sensacfes e emocdes; Usos de muy y mucho.

INI11 — Técnicas de Programacéao |

Comunicacdo e Linguagens. Algoritmos e construtores estruturados do fluxo de execucdo: sequéncia,
desvio de fluxo, repeticdo de fluxo. Memoria e variaveis. Tipos Primitivos. Operacdes aritméticas.
Pensamento Orientado a Objetos: modelagem de classes, atributos, métodos, classificacdo, instanciagéo,
encapsulamento; Construtores e parametros. Uso do Visual Studio; Linguagem C#: Comandos de Entrada
e Saida em modo console, Desvio e Repeticdo, Variaveis logicas, Strings. Classes béasicas para
operacdes matematicas simples. Conceitos e Classes para contadores, somatorias e produtérios. Classes
para solucdo de problemas de Matemética Discreta. Arquivos texto de dados e seu
processamento.Caracteristicas da Programacdo Visual: Propriedades, eventos e métodos dos
componentes de formulario, label, textbox, radiobutton, checkbox, listbox, dropdownList, button, panel,
menu, pageControl, caixas de diadlogo, imagens, grades. Relatérios de dados com calculos, somatérias e
guebras de nivel. Vetores: conceituacdo, indexa¢cdo, montagem, percurso, Classe para automatizacéo de
vetores: inclusdo, exclusdo, ordenacdo, pesquisas sequencial e binaria, casamento. Passagem de
parametros por valor e por referéncia. Classes genéricas; Interfaces e classe para manutencéo de objetos
genéricos com vetores para processamento online de arquivos. Matrizes. Interface com dispositivos
externos para controle e automacgao. Aspectos legais e éticos do desenvolvimento de aplicativos.

INI12 — Bancos de Dados |

Conceituacdo. Dado e Informacgédo; Bases de Dados relacionais; Sistemas Gerenciadores de Banco de
Dados. Modelagem: elementos da modelagem conceitual (entidades, relacionamentos, atributos, tipos).
Fases da modelagem conceitual. Modelo de Entidade e Relacionamento. Normalizagédo. Linguagens de
Consulta. SQL. Comandos CRUD. Programacao de classes para acesso a bancos de dados relacionais.
Aspectos legais e éticos do uso de Sistemas de Bancos de Dados. Projeto integrador do médulo.

INI13 - Desenvolvimento para Internet |

Estrutura basica de funcionamento da Internet: protocolos TCP/IP, HTTP, FTP, SMTP, HTTPS, Sockets.
Servidor e Cliente web. Navegadores de internet. Editores de HTML; HTMLS5: estrutura de marcacgtes
(tags), doctype, organizacdo da informacédo: cabecalho, nav, secdes, artigos, rodapés, divisbes, listas,
citacdes, tabelas, links, ancoras, objetos, imagens, videos, audio, canvas, geolocalizacao, formularios e
controles de interface com usuério, validacdo de dados, tratamento de eventos usando javascript basico.
Semantica em paginas HTML5. Web Storage, WebAPI. Folhas de estilo CSS3: formatacao da informacao,
prefixos dos navegadores, atributos class e id, box, posicionamento de itens, cores, formatagéo de textos,
backgrounds, gradientes, sombras, colunas, seletores, pseudo-elementos, pseudo-classes,
transformacfes de escala, rotagdo, translagdo e inclinagdo, transi¢cdes, consultas a midias. Paginas
responsivas ao dispositivo de acesso. Introducdo a Programacao em Javascript. Aspectos legais e éticos
do desenvolvimento de sites e do uso da Internet.

INI14 — Prototipagem e Dispositivos de Controle

Arquitetura basica de um computador digital. Processador e Memoria. Linguagem de Maquina; Sistemas
numéricos e nimeros bindrios; conceitos basicos de eletricidade e de eletrbnica: resistores, corrente,
tensdo, polaridade, circuitos elétricos simples e fluxo da eletricidade; Introducao ao Arduino, suas origens,
motivacdes e modelos atuais; Simuladores de Montagem de Aplicacdes do Arduino; Plataforma de
programacédo Arduino e sua IDE: linguagem Wiring, comentarios, fun¢des base Setup() e Loop(), Pinmode,
Tipos de Dados, Varidveis, Entrada e saida de dados, Operadores relacionais, logicos e aritméticos,
Estruturas de controle de fluxo, Comandos de desvio e de repeticdo, Codificacdo de funcbes, passagem
de pardmetros; Compilacdo e gravacdo de programa; Abertura e Salvamento de arquivos de programas.
Estrutura e funcionamento de uma protoboard: padrdo de cores dos fios, valores de resisténcia com
cbdigos de cores, medi¢cdo com multimetro; Acoplamento da protoboard ao Arduino; Entrada e Saidas via
Portas digitais, digitalWrite(), tone(), PWM para controlar cores de Led RGB; Controlando leds;
Temporizagdo; FungBes Matematicas; Aplicacdo do conceito de Contador; Entrada e Saidas via Portas
Analdgicas, analogWrite; Conversores Andlogico/Digitais do Arduino; Coleta e tratamento de dados de
sensores de luminosidade, presenca, temperatura, ultrassénico, infravermelho, potencidmetro. Vetores.



Aplicagbes dos conceitos de Somatoéria, Médias, Maior e Menor Valor e outras com dados coletados;
Comunicacao Serial com o Computador, Monitor Serial. Interface com computadores e aplicativos visuais.

INI15 — Gestdo de Empresas

Modelagem do Trabalho. Video: Introdu¢do a Administragdo. Organograma e organizacdo de empresas
por setores, secoes, divisdes, departamentos. Custo Industrial. Simulacdo do Custo Industrial da Empresa.
Desenvolvimento do Custo em Planilhas eletrdnicas. Globalizacdo e Internet. Fungbes do Técnico em
Informética. Evolugéo futura da Informatica e suas tendéncias. Controle de Estoque. Organizacao Informal.
Recursos Humanos / Departamento Pessoal. Selecdo e Recrutamento. Bolsa de Valores. Departamento
de Vendas. Organizacdo & Métodos. Propaganda e Publicidade. Seminarios. Aplicacdo em projetos do
mobdulo. Aspectos legais e éticos da Informética em empresas.

INI21 — Técnicas de Programacéo Il

Aprofundamento dos conceitos de Programacgdo Orientada a Objetos: heranga, classes derivadas,
polimorfismo, sobrecarga de métodos, modificadores de acesso a membros de classes, classes abstratas,
interfaces, derivagdo mudultipla; Uso de Ambientes Integrados de Desenvolvimento, como Netbeans ou
Eclipse. Linguagem Java: sintaxe, declaragéo de variaveis, tipos primitivos, vetores, comandos de controle
de fluxo de execucdo. Classes para entrada e saida em modo console e em arquivos texto; Tratamento de
excecdes; Editor Visual: formularios, controles visuais e componentes, seus métodos e tratamento de
eventos. Leitura e escrita de streams. Matrizes e suas aplicagbes. Classes para Registros, serializacdo e
desserializacdo de dados em arquivos binarios. Classes com tipos genéricos; Programagdo em camadas:
Classes de acesso a bancos de dados - JDBC, classe para regras de negécio e classe para interface com
usuario; Interface com dispositivos externos para controle e automacao. Exercicios, desenvolvimento de
projetos intermediarios e projeto integrador do médulo

Pré-requisitos: INI11

INI22 — Bancos de Dados |l

Modelo Cliente/Servidor — Views, Stored Procedure, Triggers, Cursorese TransacgOes; Classes para
camada de acesso a bancos de dados cliente/servidor e para camada de negécios em projeto integrador
do modulo. Bancos de dados néo relacionais - NoSQL. Aspectos legais e éticos do uso de Bancos de
Dados e do sigilo de informacdes de conhecimento do desenvolvedor.

Pré-requisitos: INI112

INI23 — Desenvolvimento para Internet Il

Javascript e Orientacdo a Objetos; estrutura da linguagem; Tipos de Objetos; Operadores aritméticos,
relacionais e logicos; Palavras reservadas;Declaracdo de variaveis; tipos de valores; Vetores; objetos;
conversao de tipos; typeOf; strings; Comandos de desvio : if, switch; comandos de repeti¢do: for, for each,
while, do while; Func¢des: declaragdo, chamada, parametros, escopo local e global, return, escopo e
funcdes; Hoisting de funcdo; Captura e tratamento de excec¢fes; Construtor Object; Heranca; Objetos do
Javascript, propriedades e métodos : Boolean, Number, String, Date, Math, RegExp, Array; JSON;
Javascript na Web: DOM, Objeto Window, Objeto Document, elementos, tratamento de eventos;
Depuragéo de codigo em javascript; Protocolos da Internet e Sockets;AJAX;

Bibliotecas e frameworks para Javascript como, por exemplo, JQuery, Node.JS,Bootstrap, Angular,
ReactJS e outras; projeto integrador do médulo. Aspectos legais e éticos do uso e do sigilo de informacdes
de conhecimento do desenvolvedor.

Pré-requisitos: INI11 & INI12 &INI13

INI24 — Automacéo e Controle de Dispositivos

Operadores bit a bit; Trigonometria; Sinais PWM; Pulseln — pino, valor, tempo de resposta; Integracdo
com bibliotecas externas; Desenvolvimento de bibliotecas para o Arduino;Shields para Arduino e seu uso;
Comunicacao pela porta Serial;Real Time Clock; Comandando motores de passo; Programacéo Ponte H;
Conectando e configurando display Icd; Armazenamento e recuperagdo de dados em memorias e
unidades flash; Integracdo com computadores e aplicativos visuais desenvolvidos na disciplina Técnicas
de Programacéo Il; Coleta de dados para alimentacdo de bancos de dados e seu tratamento; Projetos de
aplicacdo em sensoriamento de dados ambientais e automacéo residencial.

Pré-requisitos: INI14



INI25 - Prética Profissional |

Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias de
desenvolvimento &gil em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de visitas
técnicas, palestras e seminarios sobre as tendéncias do mercado, ética e desenvolvimento profissional.
Pré-requisitos: INI12 & INI13

INI26 — Gestédo Financeira

Dinamica da contabilidade com exercicios praticos. Conceitos cientificos, teorias contabeis com enfoque
ao Patrimonialismo. Objetivos da contabilidade e o campo de aplicacdo. Objetivo da contabilidade focando
0 patrimdnio quanto ao aspecto dindmico e estéatico. Estudo do Ativo e suas divisdes. Estudo do Passivo e
suas divisbes. Estudo do Patriménio Liquido e sua composi¢do. Execucdo de um plano de contas.
Ferramentas da Contabilidade: langamentos com o0 método das partidas dobradas. Estudo sobre o livro
razao e razonetes. Estudo sobre o balancete de verificacdo com objetivos de detectar erros nos
lancamentos. Exercicios de balancete e Balango Patrimonial através da Apuracédo do Resultado do
Exercicio. A ética e sigilo no tratamento de informages econémicas e financeiras.Projeto integrador do
modulo.

Pré-requisitos: INI15

IPO29 - Lingua Portuguesa ]
1° Bimestre - LITERATURA: Romantismo em Portugal e no Brasil. GRAMATICA: Estudo dos verbos.

REDACAO: Estudo de textos jornalisticos: a Noticia. 2° Bimestre - LITERATURA: Romantismo
(continuac&o). GRAMATICA: Advérbios, preposicdes e conjuncdes. REDACAO: Estudo de textos
jornalisticos: a Entrevista. 3° Bimestre -LITERATURA: Realismo e Naturalismo em Portugal e no Brasil.
GRAMATICA: Sintaxe do Periodo simples (Termos da orac&o). REDACAQ: Estudo de textos jornalisticos:
a Resenha critica. 4° Bimestre -LITERATURA:Parnasianismo e Simbolismo em Portugal e no
Brasi.GRAMATICA: Andlise Sintatica do Periodo Simples (continuacdo) REDACAO:Estudo de textos
jornalisticos: o Cartaz Publicitario.

IEA29 — Arte

A importancia da arte como forma de manifesta¢do poética de um individuo, de um grupo e de um povo.
Producdo de um perfil artistico cultural da classe a partir de dados obtidos através de aplicacdo de
questionario. Preferéncias estéticas: discussdo e pesquisa individual. As linguagens e meios de
expressoes artisticas. Desenho artistico. Pintura. Colagem. llustracdo. Expressédo corporal. Producédo e
dramatizacdo de performances, cenas e pec¢as. Encenacdo de textos de diferentes origens e autores.
Musica. Criacdo musical com recursos variados (voz e instrumento); Analise de producdes artisticas de
diversas origens. Topicos gerias de historia da arte (Arte Barroca; Renascimento; Arte Moderna; Arte
contemporanea; As artes plasticas na Semana de 22; O desenho do periodo medieval ao contemporaneo).

IEF29 - Educacao Fisica

Numa perspectiva sistémica, as atividades ndo serdo subdivididas de forma estanque em bimestres. A
opcéo e determinacdo das atividades estardo de acordo com o planejamento participativo assim como
devera considerar as necessidades e expectativas do grupo. Todavia ela esta organizada a partir dos
seguintes conteudos: Esportes convencionais e adaptados (handebol, futsal,voleibol, basquete) (1° 2° 3°
anos) Il. Esportes nao convencionais e/ou modificados: “Flagbol”, “Frisbee” “Tchouckbol”, “roda de bola” ,
luta (1° ano) lll. Jogos da cultura popular e adaptados (1° ano) IV. Atividades de Academia/Saude e
gualidade de vida (2° ano) V. Construcdo de ldentidades Juvenis: corpo, cultura e movimento (1° 2° 3°
anos) VI. Inclusédo e Pluralidade cultural (1° 2° 3° anos) VII. No¢Bes basicas de organizagéo de festival e

mini eventos esportivos. (3° ano).

ILE29 —Inglés

Andlise (contextual e textual) e producdo de textos em géneros discursivos associados a diferentes
esferas de atividade humana, atentando para a relacdo texto-contexto. No quedizrespeito a Iéxico-
gramética, énfaseem: verb tenses (present and past simple-review, present perfect, present perfect
continuous, past perfect, future); conditional clause complexes; modalization; passive voice; word
formation.



Pré-requisitos: ILE19

IHI29 —Historia

MUNDO CONTEMPORANEO: PRINCIPAIS TRANSICOES (1800 -1820): Tensbes politicas europeias:
liberalismo, Napoledo e reacionarismo;Organizacdo das sociedades industriais;Processos de
Independéncia na América: EUA e América Latina. FORMACAO DO ESTADO BRASILEIRO (1808-1840):
Processo de Independéncia;1° Reinado;Regéncias. “ERA DOS IMPERIOS”: A EXPANSAO
IMPERIALISTA — SECULO XIXCONSOLIDACAO DO ESTADO NACIONAL: 2° REINADO (1840 -1889):
Organizacdo politica interna;Expansdo econdmica;Politica externa: as questfes platinas;Extincdo da
escraviddo;Republicanismo. 12 GUERRA MUNDIAL. 12 REPUBLICA: “Consolidacdo” da Republica (1889-
1894): militarismo, jacobinismo e oligarquias regionais;Instituicdo da “Republica das oligarquias” (décadas
de 1900 -1920): tensdes politicas;Questdes sociais: urbanas e rurais; Expansdo econbmica: café e
indastria.

IGE29 —Geografia

1° Bimestre — Brasil: territério e regionalizacdo. Regido e regionalizacdo do Brasil. Brasil: formacgéo do
territério e ocupacédo (Populagéo e movimentos migratorios). 2° Bimestre: - Espaco urbano e espaco rural.
Urbanizacao, cidades e espaco urbano; O meio ambiente urbano. Espaco rural, agropecuéaria e questao
agraria; Os solos e seu uso. 3° Bimestre — Diviséao territorial do trabalho e usos econémicos do territorio.
A industria e os usos do territorio Recursos minerais e usos econdmicos do territério. As atividades
financeiras e sua organizacdo espacial. 4° Bimestre — Logistica, transporte e telecomunicagfes: base
natural e técnica. Recursos energéticos e usos do territorio. Sistemas de movimento, transportes e
telecomunicacgdes.

IFL29 -Filosofia e Sociologia

1° Bimestre: Trabalho: formacéo, transformacéo e globalizaco; Divisdo social; Revolucéo Industrial e
fordismo; P6s Fordismo e Flexibilizagdo; Emprego e desemprego. 2° Bimestre: Cultura, midia, alienacdo e
consumo de massa; Propaganda e consumo; Consumo e massificagdo; Alienagdo e comportamentos
massificados. 3° Bimestre: A formacgao dos Direitos: Definicbes possiveis;

Direitos civis, politicos e sociais; Direitos Humanos; Realidade em estatisticas — Anistia Internacional e
Nucleo de Estudos da Violéncia/USP. 4° Bimestre: Violéncia simbdlica, fisica e psicolégica; Sexual,
domeéstica, urbana, politica; Movimentos Sociais: definicdes e diferenciacdes; Movimentos sociais no
Brasil.

IF129 - Fisica

Dinamica - Trabalho e energia - Poténcia e rendimento - Impulso, Quantidade de Movimento e Colisdes.
Termologia. Termodinamica.

Pré-requisitos: IFI19

IQG29 —Quimica

1° Bimestre: Revisdo Grandezas Quimicas.Comportamento fisico dos Gases e Transformacgdes
Gasosas.Teoria de Avogadro. Misturas Gasosas e Pressfes Parciais (contextualizacéo). Estequiometria
de Reac0es. 2° Bimestre: Solucbes — Solubilidade — Concentracdo (Concentracdo em g/L; porcentagem
em massa e em volume; Molaridade; ppm).Termoquimica (contextualizagc&o). 3° Bimestre: Conceito de
oxido — reducdo. Eletroquimica — Pilhas. Eletrolise (aplicagbes tecnoldgicas). Estequiometria da eletrdlise.
4° Bimestre: Cinética Quimica.Equilibrio Quimico — Constante de equilibrio.

Pré-requisitos: 1QG19

IBI29 —-Biologia

1°Bimestre: Classificacdo Bioldégica e Nomenclatura cientifica. Dominios e Reinos.Virus — Estrutura e
ciclos reprodutivos. Contextualiza¢@o: Saude e ambiente, doengas virais e contexto sécio ambiental.
Medidas preventivas e de combate as doencas virais. Reino Monera: Estrutura e reproducéo de bactérias
e cianobactérias. Contextualizagcdo: Saude e ambiente, Biotecnologia, ambiente, bioindicagéo e
biorremediacdo. Reino Protista. Estrutura e reproducédo de algas e protozoarios. Protozooses.
Contextualizacdo: Saude e ambiente, Biotecnologia, ambiente, bioindicacéo e biorremediacdo, Medidas
preventivas e de combate as protozooses. 2°Bimestre: Reino Fungi: Estrutura e ciclos reprodutivos dos



fungos. Caracterizagéo, subdivisdes e implicacdes evolutivas. Contextualizagdo: Saude e ambiente;
Biotecnologia, bioindicacdo e biorremediacao e o equilibrio ambiental. Reino Metaphyta: Estrutura e ciclos
de vida dos vegetais. Caracterizacao, subdivisdes e implicacfes evolutivas. Anatomia das
angiospermas.Contextualizacdo: Saude, Biotecnologia, ambiente, bioindicacdo e biorremediacdo. Plantas
e o equilibrio ambiental. 3°Bimestre: Reino Metazoa — Invertebrados: Caracterizacdo, subdivisdes e
implicacdes evolutivas. Ciclos de vida.Contextualizacdo: Salude e ambiente, evolugéo bioldgica. Reino
Metazoa — Vertebrados: Caracterizacdo, subdivisbes e implicagdes evolutivas. Ciclos de vida.
Contextualizacdo: Saude e ambiente, evolucdo biolégica. 4°Bimestre: Reino Metazoa — Fisiologia animal
e comparativa. Contextualizacdo: Homeostase dos organismos. Saude.

Pré-requisitos: IB119

IMA29 —Matematica

Triangulos; Trigonometria no Circulo - Sequéncias, PA e PG -Areas de Figuras Planas - Geometria
Espacial: Poliedros, prismas e piramides.

Pré-requisitos: IMA19

INI31 — Estruturas de Dados |

Abstracéo; conceitos de Estruturas de Dados; disciplinas de acesso; separacdo de aplicagdo e estrutura,
Interface e Implementacéo; Alocagcédo dindmica e ponteiros; endere¢cos de memoria; relagdo entre objetos e
ponteiros; Classes para Listas Ligadas; Tipos Genéricos; inclusdo, exclusao; criacdo a partir de arquivos;
Interface IComparable: ordenacdo e pesquisa em listas lineares; Listas circulares; listas duplamente
ligadas; Tipo abstrato Fila: operagfes; interface genérica; Implementacdo da interface com classe usando
vetor; armazenamento de objetos genéricos na fila; Implementag&o de Filas com heranca de listas ligadas;
Aplicacbes; Tipo abstrato Pilha: operacfes primitivas; aplicacdes; descricdo de interface genérica Pilha;
Implementacdo de pilha com vetor; armazenamento de objetos genéricos na pilha; Aplicacdo: analise de
cadeias; Implementacdo de pilhas com heranca de listas ligadas; Analise expressdes aritméticas:
operandos e operadores, precedéncias; Calculo de expressdes posfixas; Uso de Pilhas e Backtracking
para solucdo de Labirinto e de busca de caminhos em grafos; exercicios; Recursdo: caracteristicas de
processos recursivos; passagem de parametros por valor e por referéncia em recursdo; Diagramas de
execucgdo; pesquisa bindria; conversdo de expressdes aritméticas; Busca de caminho entre cidades em
grafo usando recursdo. Tipo abstrato Arvore: definicdes; implementacdo; Arvores binarias; Classe para
arvore binaria; Percursos em arvores; Interface IComparable e arvores de busca; pesquisa binaria;
inclusdo em arvore de busca; programa de demonstracdo; Criacdo de arvore de busca a partir de arquivo
de acesso aleato6rio; exclusdo em arvore de busca;

Pré-requisitos: INI11

INI32 — Métodos Ageis para Desenvolvimento de Sistemas

Principios de engenharia de software (abstracdo, modularizacdo, reusabilidade, métricas de
qualidade).Metodologias de Andlise de Sistemas: Orientada a Objetos: Linguagem de Modelagem
Unificada (UML). Metodologia de Projeto de Sistemas Orientado a Objetos. Especificacdo de testes e
validacéo de software. Padrées de Projetos e Frameworks. Introducdo aos métodos ageis. Manifesto Agil.
Software &gil: valores e principios fundamentais;Principais técnicas dos métodos &geis: Estoérias dos
Usuarios, Casos de Uso, Desenvolvimento Dirigido por Testes, Programacdo Pareada, Refatoracéo,
Integracdo continua, Programacado Extrema, Kanban; AgileUnifiedProcess (AUP); Scrum: planejamento e
execucao iterativa e incremental de projetos de software; Personagens, artefatos e meetings; Velocity,
Sprint, Review. Projeto Integrador do madulo.

Pré-requisitos:INI22 & INI23

INI33 — Desenvolvimento para Internet Ill

Internet e seus protocolos; Scripts de Cliente; Scripts de Servidor;ASP.Net - .Net Framework —Vantagens
e desvantagens do ASP.Net; processamento do script pelos servidor; geracao dinamica de paginas com o
objeto Response; Montagem dindmica de paginas no Servidor WEB; Tratamento de eventos no servidor;
Linguagem C#.Net; Acesso a campos de formularios Web através de controles de servidor ASP.Net;
Captura de formulario, autoPostBack, tratamento de eventos; Manutencéo de Estado e objetos Session e
Application; Cookies; Controles de validacdo; Ajax; Controles vinculados a dados; Acesso a Bancos de
Dados com ASP.Net: Tecnologia ADO.Net, Objetos de conex&o, dataset, acesso a stored procedures e
parametros; controle de Sqllnjection; Datagridview; Envio e recebimento de e-mail com ASP.Net; Acesso



a arquivos com ASP.Net; Upload de arquivos; Modelagem de banco de dados para sistema via
web;Projeto Integrador do médulo.
Pré-requisitos: INI11 & INI22 & INI23

INI34 — Arquitetura Orientada a Servigos

Limitacdes das aplicacBes Cliente/Servidor; Aplicacbes multicamadas. Objetos distribuidos: lados servidor
e cliente; Computacdo em Nuvem; Arquitetura Orientada a Servicos. Web Services.Protocolo SOAP;
RestFul; XML; JSon;Integracdo com aplicativos para dispositivos moéveis e aplicacbes web e desktop.
Seguranca e sigilo de informacoes.

Pré-requisitos: INI112 &INI21

INI35 — Pratica Profissional Il

Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias de
desenvolvimento agil em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de visitas
técnicas, palestras e seminarios sobre as tendéncias do mercado, ética e desenvolvimento profissional.

Pré-requisitos: INI11 & INI12 & INI23 & INI25

INI39 — Gestado da Qualidade e Sistemas

Principios Gerais da Sistematizagcdo da Qualidade. Sucesso e Fracasso na Sistematiza¢do dos Processos da
Qualidade. Qualidade Conforme os Principios de Deming. Qualidade conforme os Principios de Juran. Ferramentas
da Qualidade: diagrama de causa e efeito, PDCA, 5S, grafico de Pareto, Just in Time, Kaisen.Gerenciamento por
Diretrizes.Dramatizagéo (empresa de gestdo e empresa tradicional). Desenvolvimento de Projeto integrador do
maédulo

Pré-requisitos: INI11& INI12 & INI26

INI41 — Estruturas de Dados Il

Andlise de Desempenho de Algoritmos; Balanceamento de Arvores: Arvores Avl; Grafos: percursos em
profundidade e em largura; ordenacao topolégica; algoritmo de Djikstra para busca de caminhos; Aplicacéo
de busca de caminhos entre cidades comparando métodos com pilha e backtracking, recursdo e Djikstra.
Hashing: funcdes, tratamento de colisbes. Métodos de Ordenacdo: bubblesort, selectsort, shellsort,
radixsort, heapsort, quicksort dentre outros.

Projeto integrador do modulo.

Pré-requisitos: INI31

INI42 — TOpicos em Sistemas Embarcados

Conceitos sobre Internet das Coisas (loT), enviar, receber e monitorar dispositivo arduino remotamente;
dispositivos vestiveis e sensoriamento pessoal; aplicacdes em saude, astronomia, agricultura, dentre
outras. solucdo de automagéo via Web e Arduino; Solugdo de automacéo via Android e Arduino; Arduino e
Kinect; Arduino e Drones; Controle de Drones usando Kinect; Realidade Aumentada e Virtual; Interface
com computadores e aplicativos para dispositivos méveis; Coleta de dados para alimentacao de bancos de
dados via web services e dispositivos moveis;RaspberryPi; Programacgéo Python

Pré-requisitos: INI21 & INI24

INI43 — Programacao de Dispositivos Mdveis |

Sistema operacional Android; dispositivos compativeis; recursos dos dispositivos Android (caAmeras, gps,
acelerdmetro, tela de toque, nfc, outros), Projeto de Interface com Usuario para aplicagbes em dispositivos
moveis; Adaptacdo de interface a diferentes formatos de telas; Comunicac@o entre dispositivos (wifi,
bluetooth); Persisténcia de dados em dispositivos moveis; Acesso a bancos de dados e servigos;
NotificacOes; APl de mapas; API de telefonia; Multimidia. Plataformas de desenvolvimento para Android
:Android Studio, Visual Studio e Xamarin.Integracdo com dispositivos embarcados. A ética e o sigilo de
informagdes no projeto de aplicativos moveis.

Pré-requisitos: INI134

INI44-TOpicos em Programacdo Orientada a Objetos

Linguagem C — estrutura basica, arquivos de cabecalhos. Variaveis logicas, atribuicbes, operadores arit-
méticos, operadores légicos e de bit, operadores de pré e pds incremento. Controle de fluxo; Operadores
relacionais, expressdes condicionais, converséo de tipo. Ponteiros; Vetores e strings; Dispositivos de E/S,



biblioteca de E/S.Funcgbes, parametros, escopo de varidveis, retorno; Struct, union, campos. Typedef.
Arquivos bindrios e de structs; Linguagem de programacdo C++: classes, membros, tipos de membros,
funcdes sobrecarregadas, funcbes amigas, construtores, destrutores, classes derivadas, operadores como
funcbes, sobrecarga de operadores, classes abstratas, derivacdo multipla, classes base virtuais, E/S,
streams, formatacéo, dispositivos padréo de E/S e streams, arquivos e streams, strings e streams, E/S em
streams de tipos do usuéario.

Pré-requisitos: INI31

INI45 — Pratica Profissional Ill

Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias de
desenvolvimento em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de visitas técnicas,
palestras e seminarios sobre as tendéncias do mercado, ética e desenvolvimento
profissional.Planejamento, desenvolvimento e avaliagdo da proposta de trabalho a ser realizado como
trabalho de concluséo final do curso, sob a orientacdo do professor orientador. Definicdo da sistematica do
trabalho de conclusao e metodologias de elaboracdo de monografia.

Estudo preliminar do tema do Trabalho Profissional de Concluséo de Curso. Diario de Bordo, técnicas de

apresentacao, técnicas de pesquisa e documentacao.
Pré-requisitos: INI32 & INI35

INI46 — Interfaces de Jogos Digitais

O mercado de desenvolvimento e de consumo de jogos digitais; Cultura de Games; Arte e Estética de
Jogos. Cores, percepcdo de imagens, sons e texto, Disposicdo de informacdes para a composicdo de
interfaces entre seres humanos e aplicativos computacionais. Tipologia de Jogos. Ergonomia. Imerséo a
partir da interface visual, sonora e de controle de jogo. Avaliagdo de interface em jogos digitais. Design de
jogos: circulo magico, imersao, fungbes do game designer, GDD. Criagdo de conceito de jogo: raposas e
coelho; concepcgédo de jogos a partir de imagens, quadros, temas propostos e seu balanceamento.
Narrativa e videogames; Teoria do Flow; Material adicional para leitura. Etica em jogos digitais.

IPO39 - Lingua Portuguesa

1° Bimestre: LITERATURA: Pré-modernismo no Brasil. Vanguardas europeias e brasileiras.
GRAMATICA: Periodo Composto por Coordenacéo e Subordinacéo: Ora¢des Subordinadas Substantivas
REDACAO: Estudos de dissertacdo argumentativa. Redacéo de vestibular. 2° Bimestre: LITERATURA:
Modernismo em Portugal e no Brasil: 12 geracdo. GRAMATICA: Oracdes Subordinadas Adjetivas,
Adverbiais e Reduzidas. Fungdes do “que” e do “se”. REDACAOQ: Estudos de dissertagdo argumentativa.
Redacdo de vestibular. 3° Bimestre: LITERATURA: Modernismo em Portugal e no Brasil: 22 e 32
geracbes. GRAMATICA: Regéncia Nominal e verbal. Crase. REDACAOQ: Estudos sobre cartas: a carta
argumentativa.4° Bimestre: LITERATURA: Literatura P6s-moderna e Literaturas Africanas. GRAMATICA:
Pontuag&o. Concordancia Nominal e Verbal. REDACAOQ: Editorial.

IEF39 - Educacao Fisica

Numa perspectiva sistémica, as atividades ndo serdo subdivididas de forma estanque em bimestres. A
opcéo e determinacdo das atividades estardo de acordo com o planejamento participativo assim como
devera considerar as necessidades e expectativas do grupo. Todavia ela estd organizada a partir dos
seguintes conteudos: Esportes convencionais e adaptados (handebol, futsal,voleibol, basquete) (1° 2° 3°
anos); Esportes ndo convencionais e/ou modificados: “Flagbol”, “Frisbee” “Tchouckbol”, “roda de bola” ,
luta (1° ano); Jogos da cultura popular e adaptados (1° ano); Atividades de Academia/Saude e qualidade
de vida (2° ano); Construgéo de ldentidades Juvenis: corpo, cultura e movimento (1° 2° 3° anos); Incluséo
e Pluralidade cultural (1° 2° 3° anos). Nog¢8es basicas de organizacado de festival e mini eventos esportivos.
(3° ano).

ILE39 -Inglés

Andlise (contextual e textual) e producdo de textos em géneros discursivos associados a diferentes
esferas de atividade humana, especialmente considerando contextos académico-profissinais, atentando
para a relacdo texto-contexto. No que diz respeito a léxico-gramatica, énfase em: verb tenses; passive
voice; connectives; wordformation; modalization; conditionalclauses, causative, reported speech,
tagquestions.

Pré-requisitos: ILE19



IHI39—Historia

HISTORIA GERAL: O Periodo Entre-Guerras (1919-39): crise econdmica mundial e origens dos
movimentos Nazifascistas (revisdo e complemento); 22 Guerra Mundial; O mundo pdés-guerra (45-90);
Tendéncias econdmicas e politicas do mundo atual: nova ordem mundial, neoliberalismo e crises.
HISTORIA DO BRASIL: O Brasil e 0 mundo contemporaneo (séc. XX) — no¢des das tendéncias historicas
do Brasil no século XX e dos processos de inser¢cao da nacéo no contexto mundial.

IGE39 — Geografia

1° Bimestre: O mundo no periodo atual: a Globalizacdo. Capitalismo e socialismo: 0 mundo do pds-
Guerra. Globalizagcdo e a nova divisdo internacional do trabalho. As crises financeiras. 2° Bimestre:
Subdesenvolvimento e desenvolvimento geografico desigual. O bindbmio
desenvolvimento/subdesenvolvimento e o desenvolvimento desigual. América Latina, Africa, China,
Russia. 3° Bimestre: Oriente Médio, india, Tigres asiaticos - caracteristicas gerais. 4° Bimestre :Mundo
desenvolvidoEUA e Canada; Europa. Japéo; Oceania.

IFL39 - Filosofia e Sociologia

A formacgdo da politica e do Estado: 1° Bimestre: Ideologia; Sociedade e relacdes de poder; Estado e
legitimidade do poder; Estado Moderno e Estado Contemporaneo. 2° Bimestre: Regimes, sistemas.
Republica e Democracia; Liberalismo, Esquerda e Direita; Totalitarismos; Estados Oligarquicos. 3°
Bimestre: A formagdo do Estado no Brasil; Oligarquias e Populismo — Brasil e América Latina. 4°
Bimestre: Ditadura Militar no Brasil; Redemocratizagédo no Brasil.

IFI39 - Fisica
Optica geométrica. Eletrostatica e Eletrodinamica. Eletromagnetismo (Conceitos basicos).
Pré-requisitos: IFI19

IBI39 — Biologia

1°Bimestre: Os mecanismos bioquimicos da heranca. Reproducédo celular como base da perpetuacao da
vida. Reproducdo humana — fundamentos. Principios da genética Mendeliana I. Contextualizac¢ao:
Biotecnologias relacionadas ao DNA. Uso de. DNA como formas de armazenamento de informag&o.
Semelhancas entre programacao e expresséo génica. 2°Bimestre: Genética Il. Dindmica de Populacdes.
Contextualizacdo: Saude, ambiente e evolugdo bioldgica. 3°Bimestre: Evolugdo Bioldgica. Origem da
vida: Como surgiu a primeira célula? Fixismo e Transformismo. Criacionismo e Teorias Evolucionistas.
Especiagéo. Evidéncias da evolugdo. Ecologia. Conceitos fundamentais. Papel dos organismos nos
ecossistemas. Cadeias e teias tréficas. Contextualizacao: Biodiversidade e preservacao e desequilibrios
ambientais e suas implicagcbes. 4°Bimestre: Ecologia de popula¢cbes e de comunidades. Ciclos da matéria
e fluxo da energia. Os grandes problemas ambientais atuais. Contextualizagdo: Tecnologia, ética e
sociedade.

Pré-requisitos: IB129

IMA39 — Matematica

Geometria Espacial: cilindro, cone e esfera - Analise Combinatoria, Bindmio de Newton e Probabilidade -
Geometria Analitica - Nomeros Complexos - Polinémios e Equag6es Polinomiais

Pré-requisitos: IMA29

IQG39 - Quimica

1° Bimestre: Equilibrio Quimico e Equilibrio I6nico da dgua —conceito pH.Introduc¢éo a quimica orgénica —
Compostos de Carbono.Ligacdes Quimicas do Carbono e suas cadeias.Hidrocarbonetos — aplicacdes
tecnoldgicas. 2° Bimestre: Funcdes oxigenadas: Alcoois (efeitos fisioldgicos da ingestéo de
alcool);Fendis;Aldeidos, Cetonas, Eteres;Acidos Carboxilicos;Esteres;Importancia e aplicacées das
funcdes organicas (contextualizacdo). 3° Bimestre: Funcdes nitrogenadas: Aminas e amidas;Outras
funcbes orgéanicas.Propriedades Fisicas dos compostos organicos.lsomerias:Plana;Espacial (geométrica e
Optica).4 ° Bimestre: Reacdes Orgéanicas.Polimeros — exemplos e aplicagbes (contextualiza¢éo).
Radioatividade (contextualizacao).

Pré-requisitos: 1QG29



INI51 - Linguagem de Montagem

Ambientes de desenvolvimento de Programas MASM e MASM32. Caracterizagdo da familia de
processadores x86. Ferramentas Auxiliares: Montador (Geragdo De Codigo, Diretivas, Macros); Ligador:
funcBes e opc¢bes. Carregador e Depurador. Interrupcdes. Circuitos de Apoio. Programacao usando a APl Win32.
Programacdao de sistemas embarcados usando linguagem de montagem.

Pré-requisitos: INI31

INI52 — Topicos em Automacao e Robdtica

Nocdes de automacdo de processos em diversas areas; Retrospectiva histérica e estado-da-arte em
robética; AplicacBes; componentes; caracteristicas funcionais; classificacdo; tipo de juntas; graus de
liberdade; Geracdo de trajetéria. Atuadores e sensores em robdtica; Linguagens e Interface de
Programacéo: Sistemas de Coordenadas; tipos de Movimento; instru¢cbes de Movimento, Controle, 1/0 e
Aplicagbes Especificas.Aspectos éticos, sociais e legais da Automacao na sociedade humana..
Pré-requisitos: IN142

INI53 — Programacéao de Dispositivos Moveis I

I0S, Swift, Objective-C, recursos do smartphone (gps, acelerémetro, tela de toque, etc.) , acesso a bancos
de dados e servicos, notificagdes. Integracdo com servicos web e bancos de dados.Aspectos éticos,
sociais e legais da Automagé&o na sociedade humana..

Pré-requisitos: INI34

INI54 - Projeto de Jogos Digitais

Geracao de ideias; Discusséao, pelos grupos, das regras de jogo proposto; Pratica das propostas do jogo e
discusséo sobre balanceamento, A jornada do heroi; Design de personagens; Documentacao de Jogos:
High-conceptdocument; StoryBible; Game Design Document; Projeto de um jogo digital, aplicando as
técnicas aprendidas. Modelagem 3D. Animacéo de personagens tridimensionais.Aspectos legais e éticos
no projeto de jogos digitais

Pré-requisitos: IN146

INI55 — Trabalho Profissional de Concluséo de Curso |

Todos os contetdos desenvolvidos nas demais disciplinas do curso poderao ser trabalhados nesta
disciplina, assim como podera ocorrer de outros contetdos serem trabalhados, dependendo do projeto de
concluséo escolhido pelo aluno.Metodologia de Pesquisa e documentacao de projetos. Desenvolvimento
de prototipos e conceitos. Aspectos éticos e legais em pesquisas que envolvam seres vivos, dados
pessoais e sigilosos.

Pré-requisitos: AA200 | (INI31 & INI22 & INI32)

INI61 — TOpicos em Sistemas Operacionais

Base Historica; Arquitetura Von Neuman, Dispositivos de Entrada e Saida, Tipos de Sistemas
Operacionais; Sistema Operacional Linux: exposicdo e pratica dos principais comandos do sistema
operacional Linux para uso em rede. Sistemas de Arquivos: Diretérios e suas estruturas, Memoria
Secundaria; Operacfes sobre arquivos; Geréncia de Espaco em disco; Controle de acessos e falhas.
Geréncia de Processos: Estados de um processo, troca de dados e sincronizagdo, Acesso concorrente e
Semaforos, Exclusdo mutua, Troca de mensagens, Algoritmos para geréncia de processos,
Escalonamento e deadlocks, Projetos praticos voltados para a construgdo de processos e suas prioridades
no sistema operacional.Geréncia de Memdria: Mono e Multi Programagédo, Particdes Continuas e Nao-
Continuas, Paginacdo Segmentacdo, Compactacdo, Geréncia de Entrada e Saida: Interrupcdo e
Polling,Acesso Direto a memoria, Buffers, Swap x Paginagao.

Pré-requisitos: INI31

INI62 — TOpicos Inovadores em Computacao



Topicos variaveis na area de computacdo, segundo interesse dos alunos e tendéncias atuais na area
como, por exemplo, Inteligéncia Artificial, Aprendizagem de Maquina, Big Data, Data Mining, Sistemas
Cognitivos, Computacdo em Nuvem. Aspectos éticos, legais e sociais da Inteligéncia Artificial
Pré-requisitos: IN22 & INI34

INI64 — Programacéao de Jogos Digitais

Game Engines; Ambiente de programacdo de jogos Unity; Programacédo em Unity 3D - prefabs, camera,
materiais; Simulador do Sistema Solar; Criagdo do jogo Rollerball: Controle do jogador, Trail, Saude e
Dados, Coleta de itens, Ul Béasica, Contagem de pontos, Canvas, Mudanca de cena. Sonorizagdo e
animacao em jogos; Fisica para jogos; Jogos para dispositivos méveis; Inteligéncia Artificial para jogos;
Jogos em Rede; Interfaces inovadoras para jogos: API Kinect, Realidade Virtual;Desenvolvimento de jogo
cujo projeto foi realizado na disciplina Projetos de Jogos Digitais; Etica aplicada em jogos digitais.
Pré-requisitos: INI54

INI65 — Trabalho Profissional de Concluséo de Curso Il

Todos os conteudos desenvolvidos nas demais disciplinas do curso poderdo ser trabalhados nesta
disciplina, assim como podera ocorrer de outros conteudos serem trabalhados, dependendo do projeto de
conclusdo escolhido pelo aluno.Viabilidade financeira e sustentabilidade de projetos. Metodologia de
Pesquisa e documentacado de projetos. Desenvolvimento de protétipos e conceitos. Aspectos éticos e
legais em pesquisas que envolvam seres vivos, dados pessoais e sigilosos.

Pré-requisitos: AA200 | INI55

INI66 — Gestédo de Carreira e Inovagao

Estudo sobre as Tendéncias no Mercado de Trabalho. OrientacGes para elaboracdo de Curriculum
Vitae.Administracdo Financeira. Seminarios de Capacitagdo Gerencial. Como Fazer Apresenta¢des. Como
Falar em Publico. Como Gerenciar Mudancas. Como Gerenciar Equipes. Como Administrar Conflitos.
Como Administrar Reunifes. Desenvolvimento do Sistema Financeiro.Técnicas de Comunicagao.
Negociacdo e Comunicacdo Empresarial. Eficiéncia na Composicao de Equipes. Elaboragéo de Planos de
Negocio. Criatividade, Motivagéo e Lideranga. Geracao de ideias e Inovacao. A ética no desenvolvimento
da carreira pessoal. Aplicacdes no projeto integrado do médulo.

Pré-requisitos: INI39 & INI55



