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PERFIL PROFISSIONAL do Técnico em Informatica

Desenvolve programas de computador de uso geral, seguindo as especificacoes e paradigmas
da logica e das metodologias de programacado. Utiliza ambientes de desenvolvimento de
sistemas, ferramentas de gerenciamento e conexdo a bancos de dados para construir
aplicativos destinados as mais diversas dareas, sistemas operacionais e plataformas
computacionais. Desenvolve aplicagdes para a comunicagao digital e controle de dispositivos
externos ao computador. Realiza a manutencao de sistemas, sites e aplicativos méveis bem
como, testes de programas e documenta o processo de desenvolvimento de softwarel.

O curso Tecnico em Informatica oferecido pelo Colégio Técnico de Campinas, dentro do eixo
tecnolégico INFORMAGCAO E COMUNICAGCAQO, atende, em grande parte, as atividades
laborais identificadas no mundo do trabalho, no que se refere ao uso, criagdo, produgédo e
instalacdo de tecnologias de comunicagéo e informagao, tanto na produgcédo de bens como de
servigos.

Esse curso possibilitara ao profissional técnico atuar na automatizagao de processos adminis-
trativos, industriais, de telecomunicagbes, teleprocessamento e computacionais em geral.
Dentre as habilidades que tera adquirido, destacamos a utilizacdo de varias técnicas de anali-
se, projeto e programacao de sistemas, modelagem de bancos de dados, dentre outras para
conceber, projetar e escrever os programas e sistemas que processarao informagdes. Podera,
ainda, atuar em equipes de desenvolvimento de software para as mais diversas areas, com
especial atencdo para a qualidade dos produtos desenvolvidos.

Para esse curso, as Competéncias Gerais que deverdo ser adquiridas pelos estudantes até a
conclusao do curso, sdo relacionadas no item 1V.5.1.

O curso Técnico de Informatica abordara as seguintes competéncias, em seus varios
maodulos:
I. Competéncias Basicas

Agrupam as competéncias fundamentais que o aluno devera possuir para obter sucesso no
aprendizado em um curso de programacao de computadores.

! Fonte - Cadastro Nacional de Cursos Técnicos 2012 - adaptado




Il. Competéncias sobre Modelagem de Dados

Agrupam as competéncias referentes a modelagem, armazenamento e recuperagéo de dados
em sistemas de informacao.

lll. Competéncias sobre Interconexdao de Sistemas Computacionais e
Dispositivos Externos

Agrupam as competéncias referentes ndo apenas a redes de computadores, mas também
sobre o desenvolvimento de sistemas computacionais que usam recursos fornecidos por redes
de computadores e como esses recursos impactam a modelagem de dados e sistemas, bem
como a arquitetura e recursos necessérios para conexdo de computadores e dispositivos
externos de controle de processos e coleta de dados.

IV. Competéncias sobre Informatizacao da Gestao Empresarial

Agrupam as competéncias necessarias para o desenvolvimento de sistemas computacionais
que serdo usados na gestdo empresarial.

V. Competéncias sobre Técnicas Avancadas de Programacao

Agrupam competéncias que permitem o desenvolvimento de sistemas computacionais mais
avangados, que exigem conhecimentos mais profundos sobre técnicas e recursos
computacionais, bem como criar e gerir interfaces entre computadores e outros dispositivos.

O Técnico em Informatica atua como desenvolvedor de aplicagbes computacionais que
atendam as tendéncias e demandas das empresas para sistemas de informagdo e de
gerenciamento empresarial por meio do conhecimento, aplicagcdo e utilizagdo eficientes das
tecnologias de informatica (em geral), modelagem e gerenciamento de bancos de dados, redes
de computadores, Internet, qualidade e gestdo empresarial, dentre outras. Além disso, podera
também atuar como desenvolvedor de software para aplicagées ndo-convencionais como, por
exemplo, sistemas operacionais, controle de processos automatizados, sistemas de
telecomunicacoes, gerenciamento de redes, compiladores, gerenciadores de bancos de dados
e demais aplicativos cujo desenvolvimento envolva o conhecimento mais profundo de
arquitetura interna de computadores e de sistemas operacionais, além da utilizacdo das
tecnologias de informatica (em geral), orientagéo a objetos, redes de computadores, estruturas
de dados, dentre outras.

Estagio Supervisionado

A infraestrutura dos laboratérios de informatica do CTC possibilita uma completa integracéao
entre a teoria e a pratica profissional, a qual se constitui numa atividade permanente durante
todo o curso. Porém, para que o aluno possa vivenciar situacées de trabalho diferenciadas
daquelas apresentadas no Colégio, ele devera realizar, no minimo, 320 horas de Estagio
Profissional Supervisionado, preferencialmente ap6s conclusdo dos modulos terminais
(Mddulos 5 e 6) do curso em empresa ou instituicdo conveniada com o CTC.

Sera designado para cada aluno um professor supervisor, que sera responsavel por
acompanhar o desempenho do aluno na empresa, avaliar as atividades realizadas e propor, ao
departamento de Processamento de Dados, melhorias curriculares e de contetdo a partir das
observagbes oriundas da realidade da empresa.

Periodicamente o aluno devera apresentar relatério circunstanciado ao seu supervisor, que
realizara um levantamento e tabulard os resultados desse relatério, para compor um
levantamento geral de todos os estagiarios. Esse levantamento é importante para que se avalie
a conveniéncia do curso, sua atualidade e necessidades de ajustes.



A emissado do diploma de Técnico em Informatica estarda condicionada a aprovagado do
relatorio final e apresentagéo do certificado de conclusdo do Ensino Médio;

O aluno que comprovar exercer ocupagdo correlata a area do curso, podera, em casos
especificos, ter computado o tempo de trabalho para efeitos de estagio, também mediante a
entrega de Relatério Final.

IMPORTANTE

Na relacdo de disciplinas oferecidas pelo Departamento de Processamento de Dados, os
cédigos de pré-requisitos precedidos por um asterisco (*) indicam pré-requisito parcial — o
aluno devera ter obtido, no minimo, média 4.0 (quatro inteiros) nessa disciplina para poder
cursar a disciplina que depende desse pré-requisito, desde que obtenha autorizacdo da Chefia
do Departamento de Processamento de Dados para matricular-se. A autorizacdo deve ser
solicitada no site da Secretaria de Alunos. A Chefia do Departamento de Processamento de
Dados analisard a situacdo do aluno solicitante e decidird se ele estda ou ndo apto a ser
matriculado na disciplina cuja matricula solicitou. No entanto, o aluno devera cursar a disciplina
gue corresponde ao pré-requisito em que ndo obteve aprovacao.

O aluno podera também solicitar a matricula em disciplinas em outro periodo em que ela seja
oferecida (manh4, tarde ou noite) desde que nao haja conflito de horarios com outra disciplina
cursada no COTUCA e haja vagas no periodo em que deseja cursar.

AA — E necessaria a autorizagao da Chefia do Departamento para que o aluno possa
se matricular na disciplina

- Indica pré-requisito parcial — o aluno, para se matricular na disciplina, devera
ao menos ter obtido 80% da média minima de aproveitamento no pré-requisito
em que ndo foi aprovado. Isso ndo o exime de ter de cursar, prioritariamente, a
disciplina em que nao foi aprovado.



Quadro Curricular - TECNICO EM INFORMATICA
Matutino - Concomitante ao Ensino Médio — Inicio em 2019
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'-% Disciplina %E Pfé? %E % g
8 S :E requisitos 3 :E E Eo
TI101 | Técnicas de Programagéo | 105 -
o | T1102 | Bancos de Dados | 45 -
g TI103 | Desenvolvimento para Internet | 45 - 270
2 | TI104 | Prototipagem de Dispositivos de Controle 30 -
OE105 | Gestdo de Empresas 45 -
T1201 | Técnicas de Programagéo I 90 TI101
o | T1202 | Bancos de Dados Il 45 TI102
_g TI203 | Desenvolvimento para Internet |l 60 TI101 & TI102 & TI103 285
I | T1204 | Automag&o e Controle de Dispositivos 30 TH04
= | TI205 | Pratica Profissional | 30 TI102 & TI103
OE205 | Gestéo Financeira 30 OE105
TI301 | Estruturas de Dados | 60 TI101
TI302 |Métodos Ageis de Desenvolvimento de Sistemas | 45 T1202 & T1203
2 TI303 | Desenvolvimento para Internet Il 45 | THO1 & TI202 & TI1203 255
S | TI304 | Arquitetura Orientada a Servigos 30 TI1201 & TI102
3 |TI305 |Pratica Profissional Il 30 THHO1 & TI102 & T1203
= & T1205
OE309 | Gestao da Qualidade e de Sistemas 45 THO1 & TI102 &
OE205
TI1401 | Estruturas de Dados |l 45 TI301
< | T1402 | Tépicos em Sistemas Embarcados 45 T1201 & T1204
2 |T1403 | Programagéo de Dispositivos Moveis | 60 TI304 285
3 | T1404 | Topicos em Programagédo Orientada a Objetos 60 TI1301
= |Ti405 |Pratica Profissional Il 45 T1302 & TI305
T1406 |Interfaces de Jogos Digitais 30 -
TI501 [Linguagem de Montagem 45 TI301
lg T1502 | Topicos em Automacéao e Robdtica 45 T1402
S | T1503 | Programacao de Dispositivos Méveis 60 T1304 255
323 TI504 |Projeto de Jogos Digitais 45 T1406
TI505 | Trabalho Profissional de Conclusao de Curso | 60 AA200 [S((TFII%(());)& Ti202
TI601 | Tépicos em Sistemas Operacionais 45 TI301
‘3 TI602 | Tépicos Inovadores em Computagao 60 TI301 & TI304
g TI604 |Programacéo de Jogos Digitais 45 TI1504 255
2 | TI605 | Trabalho Profissional de Conclus&o de Curso |l 60 AA200 | TI505
OE406 | Gestao de Carreira e Inovagéo 45 OE306 & TI505
Carga Horaria Letiva 1605
Estagio Supervisionado 320
Carga Horaria Total do curso com Estagio 1925




DISCIPLINAS

TI101 Técnicas de Programacao |

Comunicagdo e Linguagens. Algoritmos e construtores estruturados do fluxo de execugéo:
sequéncia, desvio de fluxo, repeticdo de fluxo. Meméria e variaveis. Tipos Primitivos.
Operages aritméticas. Pensamento Orientado a Objetos: modelagem de classes, atributos,
métodos, classificacdo, instanciagdo, encapsulamento; Construtores e destrutores. Uso do
Visual Studio; Linguagem C#: Comandos de Entrada e Saida, Desvio e Repeti¢éo, Varidveis
l6gicas, Strings. Classes basicas para operagbes matematicas simples. Caracteristicas da
Programacéao Visual: Propriedades, eventos e métodos dos componentes de formulario, label,
textbox, radiobutton, checkbox, listbox, dropdownList, button, panel, menu, pageControl, caixas
de dialogo, imagens, grades. Conceitos e Classes para contadores, somatérias e produtérios.
Passagem de parametros por valor e por referéncia. Classes para solugao de problemas de
Matematica Discreta. Interface com dispositivos externos para controle e automacao. Arquivos
texto de dados e seu processamento. Vetores: conceituagao, indexagdo, montagem, percurso,
inclusdo, exclusdo, ordenagdo, pesquisas sequencial e binaria, ordenagdo, casamento.
Programacgéo de classes de acesso a bancos de dados; Relatérios de dados com célculos,
somatérias e quebras de nivel. Matrizes. Introducdo as classes genéricas; Classe para
manutengé@o de objetos genéricos com vetores. Aspectos legais e éticos do desenvolvimento
de aplicativos.

Carga Horaria: 105h Pré-requisitos: nenhum

TI102 Bancos de Dados |

Conceituagdo. Dado e Informacéo; Bases de Dados relacionais; Sistemas Gerenciadores de
Banco de Dados. Modelagem: elementos da modelagem conceitual (entidades,
relacionamentos, atributos, tipos). Fases da modelagem conceitual. Modelo de Entidade e
Relacionamento. Normalizagdo. Linguagens de Consulta. SQL. Comandos CRUD.
Programacéo de classes para acesso a bancos de dados relacionais. Aspectos legais e éticos
do uso de Sistemas de Bancos de Dados. Projeto integrador do médulo.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: nenhum

TI103 Desenvolvimento para Internet |

Estrutura basica de funcionamento da Internet: protocolos TCP/IP, HTTP, FTP, SMTP, HTTPS,
Sockets. Servidor e Cliente web. Navegadores de internet. Editores de HTML; HTML5:
estrutura de marcagdes (tags), doctype, organizacdo da informacgéo: cabecgalho, nav, segdes,
artigos, rodapés, divisées, listas, citacdes, tabelas, links, ancoras, objetos, imagens, videos,
audio, canvas, geolocalizacao, formularios e controles de interface com usuario, validagao de
dados, tratamento de eventos usando javascript basico. Seméntica em paginas HTML5. Web
Storage, WebAPI. Folhas de estilo CSS3: formatagdo da informacgdo, prefixos dos
navegadores, atributos class e id, box, posicionamento de itens, cores, formatacéo de textos,
backgrounds, gradientes, sombras, colunas, seletores, pseudo-elementos, pseudo-classes,
transformacgbes de escala, rotagédo, translacdo e inclinagcao, transigcbes, consultas a midias.
Paginas responsivas ao dispositivo de acesso. Aspectos legais e éticos do uso da Internet.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: nenhum

TIH04  Prototipagem de Dispositivos de Controle

Arquitetura basica de um computador digital. Processador e Memoria. Linguagem de Maquina;
Sistemas numéricos e nimeros binarios; conceitos basicos de eletricidade e de eletrbnica:
resistores, corrente, tensdo, polaridade, circuitos elétricos simples e fluxo da eletricidade;
Introducédo ao Arduino, suas origens, motivagdes e modelos atuais; Simuladores de Montagem
de Aplicagbes do Arduino; Plataforma de programagdo Arduino e sua IDE: linguagem Wiring,
comentarios, fungdes base Setup() e Loop(), Pinmode, Tipos de Dados, Variaveis, Entrada e
saida de dados, Operadores relacionais, l6gicos e aritméticos, Estruturas de controle de fluxo,
Comandos de desvio e de repeticdo, Codificacdo de fungdes, passagem de parametros;
Compilagdo e gravacdo de programa; Abertura e Salvamento de arquivos de programas.
Estrutura e funcionamento de uma protoboard: padrdo de cores dos fios, valores de resisténcia



com codigos de cores, medicdo com multimetro; Acoplamento da protoboard ao Arduino;
Entrada e Saidas via Portas digitais, digitalWrite(), tone(), PWM para controlar cores de Led
RGB; Controlando leds; Temporizagdo; Funcdes Matematicas; Aplicacdo do conceito de
Contador; Entrada e Saidas via Portas Analégicas, analogWrite; Conversores
Andlogico/Digitais do Arduino; Coleta e tratamento de dados de sensores de luminosidade,
presenca, temperatura, ultrassénico, infravermelho, potenciémetro. Vetores e matrizes.
Aplicagbes dos conceitos de Somatdria, Médias, Maior e Menor Valor e outras com dados
coletados; Comunicacdo Serial com o Computador, Monitor Serial. Interface com
computadores e aplicativos visuais

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: nenhum

OE105 Gestao de Empresas

Modelagem do Trabalho. Video: Introdugdo a Administragdo. Organograma e organizagao de
empresas por setores, sec¢oes, divisdes, departamentos. Custo Industrial. Simulagédo do Custo
Industrial da Empresa. Desenvolvimento do Custo em Planilhas eletrénicas. Globalizacdo e
Internet. Funcdes do Técnico em Desenvolvimento de Sistemas. Controle de Estoque.
Organizagao Informal. Recursos Humanos / Departamento Pessoal. Bolsa de Valores. Selegao
e Recrutamento. Evolugédo Futura da Informatica e suas tendéncias. Departamento de Vendas.
Organizagao & Métodos. Propaganda e Publicidade. Seminarios. Aplicacdo em projetos do
moédulo. Aspectos legais e éticos da Informatica em empresas.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: nenhum

TI201  Técnicas de Programacao Il

Aprofundamento dos conceitos de Programacdo Orientada a Objetos: heranga, classes
derivadas, polimorfismo, sobrecarga de métodos, modificadores de acesso a membros de
classes, classes abstratas, interfaces, derivacdo multipla; Uso de Ambientes Integrados de
Desenvolvimento, como Netbeans ou Eclipse. Linguagem Java: sintaxe, declaracao de
variaveis, tipos primitivos, vetores, comandos de controle de fluxo de execugao. Classes para
entrada e saida via teclado, tela e arquivos texto; tratamento de excec¢des; Editor Visual:
formularios, controles visuais e componentes, seus métodos e tratamento de eventos. Leitura e
escrita de streams. Matrizes e suas aplicagbes. Classes para Registros, serializacdo e
desserializagao de dados em arquivos binarios. Classes com tipos genéricos; Programagéao em
camadas: Classes de acesso a bancos de dados - JDBC, classe para regras de negécio e
classe para interface com usuario; Pacotes para relatérios. Exercicios, desenvolvimento de
projetos intermediérios e projeto integrador do médulo.

Carga Horaria: 90h Pré-requisitos: TI101

T1202 Bancos de Dados I
Modelo Cliente/Servidor — Views, Stored Procedure, Triggers, Cursores e Transagoes;
Classes para camada de acesso a bancos de dados cliente/servidor e para camada de
negocios em projeto integrador do médulo. Bancos de dados nao relacionais - NoSQL.
Aspectos legais e éticos do uso de Bancos de Dados e do sigilo de informagdes de
conhecimento do desenvolvedor

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: T1102

TI203 Desenvolvimento para Internet Il

Javascript e Orientagdo a Objetos; estrutura da linguagem; Tipos de Objetos; Operadores
aritméticos, relacionais e légicos; Palavras reservadas; Declaragdo de varidveis; tipos de
valores; vetores; objetos; conversao de tipos; typeOf; strings; comandos de desvio : if, switch;
comandos de repeticdo: for, for each, while, do while; Fungbes: declaragdo, chamada,
parametros, escopo local e global, return, escopo e fungdes; Hoisting de funcdo; Captura e
tratamento de excegdes; Construtor Object; Heranga; Objetos do Javascript, propriedades e
métodos : Boolean, Number, String, Date, Math, RegExp, Array; JSON; Javascript na Web:



DOM, Objeto Window, Objeto Document, elementos, tratamento de eventos; Depuragao de
cédigo em javascript; Protocolos da Internet e Sockets; AJAX; Bibliotecas e frameworks para
Javascript como, por exemplo, JQuery, Node.JS, Bootstrap, Angular, ReactJS e outras; projeto
integrador do médulo. Aspectos legais e éticos do uso e do sigilo de informacdes de
conhecimento do desenvolvedor.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: TI101&TI1102&TI103

Ti204 Automacao e Controle de Dispositivos

Operadores bit a bit; Trigonometria; Sinais PWM; Pulseln — pino, valor, tempo de resposta;
Integracdo com bibliotecas externas; Desenvolvimento de bibliotecas para o Arduino; Shields
para Arduino e seu uso; Comunicacdo pela porta Serial; Real Time Clock; Comandando
motores de passo; Programagdo Ponte H; Conectando e configurando display lcd;
Armazenamento e recuperacdo de dados em memorias e unidades flash; Integracdo com
computadores e aplicativos visuais desenvolvidos na disciplina Técnicas de Programagéo II;
Coleta de dados para alimentagao de bancos de dados e seu tratamento; Projetos de aplicagao
em sensoriamento de dados ambientais e automacao residencial.

Carga Horaria: 30h Pré-requistos: TI104

TI205 Pratica Profissional |

Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias
de desenvolvimento agil em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de
visitas técnicas, palestras e semindrios sobre as tendéncias do mercado, ética e
desenvolvimento profissional

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: TI102&TI103

OE205 Gestéao Financeira

Dinamica da contabilidade com exercicios praticos. Conceitos cientificos, teorias contabeis com
enfoque ao Patrimonialismo. Objetivos da contabilidade e o campo de aplicacdo. Objeto da
contabilidade enfocando o patriménio quanto ao aspecto dindmico e estatico. Estudo do Ativo e
suas divisdes. Estudo do Passivo e suas divisdes.Estudo do Patrimdnio Liquido e sua
composigao. Execugao de um plano de contas. Ferramentas da Contabilidade: langamentos
com o método das partidas dobradas.Estudo sobre o livro razéo e razonetes. Estudo sobre o
balancete de verificagdo com objetivos de detectar erros nos langamentos. Exercicios de
balancete e Balango Patrimonial através da Apuracédo Resultado do Exercicio. A ética e sigilo
no tratamento de informagdes econdmicas e financeiras. Projeto integrador do médulo.

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: OE105

TI301 Estrutura de Dados |
Abstragao; conceitos de Estruturas de Dados; disciplinas de acesso; separacao de aplicagao e
estrutura; Interface e Implementacéo; Alocagéo dinamica e ponteiros; enderegos de memoria;
relacéo entre objetos e ponteiros; Classes para Listas Ligadas; Tipos Genéricos;incluséao,
exclusao; criacao a partir de arquivos; Interface IComparable: ordenacéo e pesquisa em listas
lineares; Listas circulares; listas duplamente ligadas; Tipo abstrato Fila: operacgdes; interface
genérica; Implementagao da interface com classe usando vetor; armazenamento de objetos
genéricos na fila; Implementagao de Filas com heranca de listas ligadas; Aplicacoes; Tipo
abstrato Pilha: operacgbes primitivas; aplicagbes; descricao de interface genérica Pilha;
Implementacao de pilha com vetor; armazenamento de objetos genéricos na pilha; Aplicagao:
andlise de cadeias; Implementacéo de pilhas com heranga de listas ligadas; Anélise
expressoes aritméticas: operandos e operadores, precedéncias; Calculo de expressdes
pésfixas; Uso de Pilhas e Backtracking para solugéo de Labirinto e de busca de caminhos em
grafos; exercicios;
Recurséo: caracteristicas de processos recursivos; passagem de parametros por valor e por
referéncia em recursao; Diagramas de execugao; pesquisa bindria; conversao de expressdes



aritméticas; Busca de caminho entre cidades em grafo usando recursao. Tipo abstrato Arvore:
definicdes; implementacao; Arvores binarias; Classe para arvore binaria; Percursos em arvores;
Interface IComparable e arvores de busca; pesquisa binaria; inclusao em arvore de busca;
programa de demonstragéo; Cria¢do de arvore de busca a partir de arquivo de acesso
aleatério; exclusdao em arvore de busca;

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: TI101

TI302 Métodos Ageis de Desenvolvimento de Sistemas

Principios de engenharia de software (abstracdo, modularizacédo, reusabilidade, métricas de
qualidade). Metodologias de Andlise de Sistemas: Orientada a Objetos: Linguagem de
Modelagem Unificada (UML). Metodologia de Projeto de Sistemas Orientado a Objetos.
Especificacdo de testes e validagdo de software. PadrGes de Projetos e Frameworks.
Introducdo aos métodos ageis. Manifesto Agil. Software agil: valores e principios fundamentais;
Principais técnicas dos métodos ageis: Estorias dos Usuarios, Casos de Uso, Desenvolvimento
Dirigido por Testes, Programacao Pareada, Refatoracdo, Integracdo continua, Programacao
Extrema, Kanban; Agile Unified Process (AUP); Scrum: planejamento e execucgdao iterativa e
incremental de projetos de software; Personagens, artefatos e meetings; Velocity, Sprint,
Review. Projeto Integrador do modulo.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI202&TI203

TI303 Desenvolvimento para Internet Il
Internet e seus protocolos; Scripts de Cliente; Scripts de Servidor; ASP.Net - .Net Framework —
Vantagens e desvantagens do ASP.Net; processamento do script pelos servidor; geragao
dindmica de paginas com o objeto Response; Montagem dinamica de paginas no Servidor
WEB; Tratamento de eventos no servidor; Linguagem C#.Net; Acesso a campos de
formularios Web através de controles de servidor ASP.Net; Captura de formulario,
autoPostBack, tratamento de eventos; Manutengao de Estado e objetos Session e Application;
Cookies; controles de validagédo; Ajax;Controles vinculados a dados; Acesso a Bancos de
Dados com ASP.Net: Tecnologia ADO.Net, Objetos de conexao, dataset, acesso a stored
procedures e parametros; controle de Sql Injection; Datagridview; Envio e recebimento de e-
mail com ASP.Net; Acesso a arquivos com ASP.Net; Upload de arquivos; Modelagem de banco
de dados para sistema via web; Projeto Integrador do modulo.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI101&T1202&T1203

TI304  Arquitetura Orientada a Servigos

Limitagdes das aplicacdoes Cliente/Servidor; Aplicacdes multicamadas Objetos distribuidos:
lados servidor e cliente; Computacdo em Nuvem; Arquitetura Orientada a Servigos. Web
Services.Protocolo SOAP; RestFul; XML; JSon; Integragdo com aplicativos para dispositivos
moveis e aplicacdes web e desktop. Seguranca e sigilo de informacgdes.

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: TI201&TI102

TI305 Pratica Profissional Il

Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias
de desenvolvimento agil em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de
visitas técnicas, palestras e semindrios sobre as tendéncias do mercado, ética e
desenvolvimento profissional.

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos:
TI102&TI102&TI203&TI205

OE309 Gestao pela Qualidade e de Sistemas
Principios Gerais da Sistematizagdo da Qualidade. Sucesso e Fracasso na Sistematizagéo dos
Processos da Qualidade. Qualidade Conforme os Principios de Deming. Qualidade conforme



os Principios de Juran. Ferramentas da Qualidade: diagrama de causa e efeito, PDCA, 5S,
grafico de Pareto, Just in Time, Kaisen.Gerenciamento por Diretrizes.Dramatiza¢do (empresa
de gestao e empresa tradicional).Desenvolvimento de Projeto integrador do médulo.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI101&TI102&0E205

TI401 Estrutura de Dados Il ] ]
Analise de Desempenho de Algoritmos; Balanceamento de Arvores: Arvores Avl; Grafos:
percursos em profundidade e em largura; ordenacdo topolégica; algoritmo de Djikstra para
busca de caminhos; Aplicacdo de busca de caminhos entre cidades comparando métodos com
pilha e backtracking, recursao e Djikstra.Hashing: fungdes, tratamento de colisdes.Métodos de
Ordenacao: bubble sort, select sort, shellsort, radixsort, heapsort, quicksort dentre outros.

Projeto integrador do médulo.
Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI301

T1402 Topicos em Sistemas Embarcados

Conceitos sobre Internet das Coisas (loT), enviar, receber e monitorar dispositivo arduino
remotamente; dispositivos vestiveis e sensoriamento pessoal; aplicagbes em saude,
astronomia, agricultura, dentre outras. solugdo de automacao via Web e Arduino; Solugédo de
automacao via Android e Arduino; Arduino e Kinect; Arduino e Drones; Controle de Drones
usando Kinect; Realidade Aumentada e Virtual; Interface com computadores e aplicativos para
dispositivos moveis; Coleta de dados para alimentagao de bancos de dados via web services e
dispositivos moveis; Raspberry Pi; Programagéao Python.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI201&TI204

Ti403 Programacéao De Dispositivos Moveis |

Sistema operacional Android; dispositivos compativeis; recursos dos dispositivos Android
(c&meras, gps, acelerémetro, tela de toque, nfc, outros), Projeto de Interface com Usuario para
aplicagbes em dispositivos méveis; Adaptagédo de interface a diferentes formatos de telas;
Comunicagao entre dispositivos (wifi, bluetooth); Persisténcia de dados em dispositivos moéveis;
Acesso a bancos de dados e servigos; notificagdes; APl de mapas; API de telefonia; Multimidia.
Plataformas de desenvolvimento para Android : Android Studio, Visual Studio e Xamarin.
Integracdo com dispositivos embarcados. A ética e o sigilo de informacdes no projeto de
aplicativos méveis.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: T1304

Ti404 Topicos em Programacéao Orientada a Objetos

Linguagem C — estrutura bésica, arquivos de cabecalhos. Variaveis logicas, atribui¢des, opera-
dores aritméticos, operadores logicos e de bit, operadores de pré e pds incremento. Controle
de fluxo; Operadores relacionais, expressdes condicionais, conversdo de tipo. Ponteiros;
Vetores e strings; Dispositivos de E/S, biblioteca de E/S. Funcdes, parametros, escopo de va-
riaveis, retorno; Struct, union, campos. Typedef. Arquivos binarios e de structs; Linguagem de
programacado C++: classes, membros, tipos de membros, fungdes sobrecarregadas, funcoes
amigas, construtores, destrutores, classes derivadas, operadores como func¢des, sobrecarga
de operadores, classes abstratas, derivacdo multipla, classes base virtuais, E/S, streams,
formatacao, dispositivos padrao de E/S e streams, arquivos e streams, strings e streams, E/S
em streams de tipos do usuario.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: TI301

TI405 Pratica Profissional Il
Desenvolvimento de um projeto integrador dos assuntos do médulo, aplicando as metodologias
de desenvolvimento em uso no mercado de trabalho, com a parceria de empresas, além de
visitas técnicas, palestras e seminarios sobre as tendéncias do mercado, ética e



desenvolvimento profissional. Planejamento, desenvolvimento e avaliagdo da proposta de trabalho
a ser realizado como trabalho de conclusao final do curso, sob a orientagdo do professor orientador.
Definicao da sistematica do trabalho de conclusdo e metodologias de elaboragdo de monografia.
Estudo preliminar do tema do Trabalho Profissional de Conclusdo de Curso. Diario de Bordo,
técnicas de apresentagao, técnicas de pesquisa e documentagéo.

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: TI302&TI305

T1406 Interfaces de Jogos Digitais
O mercado de desenvolvimento e de consumo de jogos digitais; Cultura de Games; Arte e
Estética de Jogos. Cores, percepgao de imagens, sons e texto, disposicdo de informacdes para
a composi¢cdo de interfaces entre seres humanos e aplicativos computacionais. Tipologia de
Jogos. Ergonomia. Imersao a partir da interface visual, sonora e de controle de jogo. Avaliagao
de interface em jogos digitais. Introducdo a modelagem tridimensional de personagens. Etica
em jogos digitais.

Carga Horaria: 30h Pré-requisitos: nenhum

TI501 Linguagem de Montagem

Ambientes de desenvolvimento de Programas MASM e MASM32. Caracteriza¢do da familia de
processadores x86. Ferramentas Auxiliares: Montador (Geragao De Cédigo, Diretivas, Macros);
Ligador : fungbes e opcdes. Carregador e Depurador. Interrupgdes. Circuitos de Apoio.
Programacgéo usando a APl Win32. Programacgéao de sistemas embarcados usando linguagem
de montagem.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI301

TI502 Topicos em Automacao e Robotica
Nocdes de automagéao de processos em diversas areas; Retrospectiva histdrica e estado-da-
arte em robética; aplicagdes; componentes; caracteristicas funcionais; classificacao; tipo de
juntas; graus de liberdade; Geragéo de trajetéria. Atuadores e sensores em robética;
Linguagens e Interface de Programacao: sistemas de Coordenadas; tipos de Movimento;
instrugdes de Movimento, Controle, I/O e Aplica¢des Especificas. Aspectos éticos, sociais e
legais da Automagéao na sociedade humana.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: Tl402

TI503 Programacao De Dispositivos Moveis II
IOS, Swift, Objective-C, recursos do smartphone (gps, acelerbmetro, tela de toque, etc.) ,
acesso a bancos de dados e servigos, notificagdes. Integragdo com servigcos web e bancos de
dados.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: T1304

T1504 Projetos de Jogos Digitais
Design de jogos: circulo méagico, imerséo, fun¢des do game designer, GDD, criagao de
conceito de jogo: raposas e coelho;Narrativa e videogames; Teoria do Flow; A jornada do heréi;
Design de personagens; material adicional para leitura. Discussao, pelos grupos, das regras e
mapa do jogo Raposas x Coelhos; Pratica das propostas do jogo Raposa x Coelhos e
discussao sobre balanceamento, high-concept document; Geracao de ideias; Documentacao
de Jogos; Story Bible; Game Design Document; Aspectos legais e éticos no projeto de jogos
digitais. Modelagem 3D. Animacgéo de personagens tridimensionais.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI101

TI505 Trabalho Profissional de Conclusao de Curso |
Todos os conteldos desenvolvidos nas demais disciplinas do curso poderao ser trabalhados
nesta disciplina, assim como podera ocorrer de outros conteldos serem trabalhados,



dependendo do projeto de conclusdo escolhido pelo aluno.Metodologia de Pesquisa e
documentacgéo de projetos Desenvolvimento de protétipos e conceitos. Aspectos éticos e legais
em pesquisas que envolvam seres vivos, dados pessoais e sigilosos.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos:
AA200| (TI301&TI202&TI302)

Ti601 Topicos em Sistemas Operacionais

Base Historica; Arquitetura Von Neuman, Dispositivos de Entrada e Saida, Tipos de Sistemas
Operacionais; Sistema Operacional Linux: exposicao e pratica dos principais comandos do
sistema operacional Linux para uso em rede. Sistemas de Arquivos: Diretérios e suas
estruturas, Meméria Secundaria; Operagdes sobre arquivos; Geréncia de Espaco em disco;
Controle de acessos e falhas

Geréncia de Processos: Estados de um processo, troca de dados e sincronizagao, Acesso
concorrente e Semaforos, Exclusdo mutua, Troca de mensagens, Algoritmos para geréncia de
processos, Escalonamento e deadlocks, Projetos praticos voltados para a construgéo de
processos e suas prioridades no sistema operacional.Geréncia de Memoria: Mono e Multi
Programagcéo, Particdes Continuas e Nao-Continuas, Paginacdo e Segmentagao,
Compactacao, Geréncia de Entrada e Saida: Interrupcao e Polling, Acesso Direto a memoria,
Buffers, Swap x Paginagéao.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI301

Ti602 Topicos Inovadores em Computacgao

Topicos variaveis na area de computacao, segundo interesse dos alunos e tendéncias atuais
na area como, por exemplo, Inteligéncia Artificial, Aprendizagem de Maquina, Big Data, Data
Mining, Sistemas Cognitivos, Computacdo em Nuvem. Aspectos éticos, legais e sociais da
Inteligéncia Artificial.

Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: TI301&TI304

Ti604 Programacao de Jogos Digitais
Game Engines; Ambiente de programacao de jogos Unity; Programacgao em Unity 3D - prefabs,
camera, materiais; Simulador do Sistema Solar; Criacdo do jogo Rollerball: Controle do
jogador, Trail, Saude e Dados, Coleta de itens, Ul Basica, Contagem de pontos, Canvas,
Mudanca de cena. Sonorizagao e animagao em jogos; Fisica para jogos; Jogos para
dispositivos méveis; Inteligéncia Artificial para jogos; Jogos em Rede; Interfaces inovadoras
para jogos: API Kinect, Realidade Virtual;Desenvolvimento de jogo cujo projeto foi realizado no
moddulo anterior. Etica aplicada em jogos digitais.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: TI504

TI605 Trabalho Profissional de Concluséo de Curso Il
Todos os contetidos desenvolvidos nas demais disciplinas do curso poderao ser trabalhados
nesta disciplina, assim como podera ocorrer de outros conteddos serem trabalhados,
dependendo do projeto de conclusdo escolhido pelo aluno. Metodologia de Pesquisa e
documentacao de projetos

Desenvolvimento de prototipos e conceitos.
Carga Horaria: 60h Pré-requisitos: AA200 | TI505

OE409 Gestao de Carreira e Inovacao Estudo sobre
as Tendéncias no Mercado de Trabalho. Orientagbes para elaboragdo de Curriculum Vitae.
Administragao Financeira. Seminérios de Capacitagdao Gerencial. Como Fazer Apresentagodes.
Como Falar em Publico. Como Gerenciar Mudancas. Como Gerenciar Equipes. Como



Administrar Conflitos. Como Administrar Reuniées. Desenvolvimento do Sistema Financeiro.
Técnicas de Comunicacdo. Negociacdo e Comunicagdo Empresarial. Eficiéncia na
Composi¢ao de Equipes.. Elaboracdo de Planos de Negdcio. Criatividade, Motivagdao e
Lideranga. Geragédo de ideias e Inovagao. A ética no desenvolvimento da carreira pessoal.
Aplicagdes no projeto integrado do mddulo.

Carga Horaria: 45h Pré-requisitos: OE309 &TI505

Estagio Supervisionado ES320
Carga Horaria: 320h



